Elménybeszamolé az dkori Savaridbdl

2023 novemberében iskolankbdl tobb osztaly is elmehetett az Agoraba, hogy részt
vegyenek egy foglalkozason, aminek a témaja az okori Savaria.
A jaték nagyon otletesre sikerilt, hisz a pontokat, agyag érmék jelolték (az dkorban ezek
valamilyen fémbdl, otvozetbdl késziiltek), de ne siessiink ennyire elére!
A jaték az okori Savaria varosaban jatszddik. Egész pontosan egy jomodu haz, és kornyéke koriil.
Ebben a kérnyezetben helyezkedett el 7 allomas, az osztalyt pedig 4 csapatra osztottak, hogy
gyorsabban haladjunk, és jobban at tudjuk élni, milyen volt Savaria polgaranak lenni.
lgy az én csapatom Savaria 6kori fa térképével talélkozott elészor. A szervezok elmeséltek egy
nagyon érdekes torténetet, majd egy fekete golyot kellett a varos 3D utcai koz6tt bevezetni az
akkori Fo térre.

A kovetkezo allomason egy minta alapjan kellett kirakni egy mozaikpadldt, ami az dkori
fiirdo egyik mozaikja volt.

A Kkovetkezo helyszinen az emlitett okori firdorol kellett ledobni egy kuvikot, 3
probalkozashal, hogy ne zavarja a nyugodt fiird6zést. Ha nem sikeriilt, korbe kellett futni az egész
palyat, igy azok is szerezhettek érmét, akiknek nem sikerdilt elkergetni a madarat.

Ujfent tovabb mentiink eggyel: ezen a helyen dkori csatornaszereldk lettiink. Be kellett
maszni egy kisebb-nagyobb csdbe és onnan ki kellett mindenféle olyan dolgot, amely gatolta a
viz elfolyasat. (Megjegyzésként: mindenkinek ez volt a kedvence.)

Fojtattuk vandorlasunkat, s a varos hires sziilottérdl, Szent Marton életérol meséltek
nekiink. Szombathelyiként Ggy gondolom sokat tudunk rdla, része az életiinknek, de voltak benne
olyan részek is, amik még nekem is tudtak Gjat mutatni. Késobb csoportositani kellett Marton
életének fontosabb allomasait kirakésok segitségével. Eltiik tovabb polgéri életmddunkat, vagyis
mentiink tovabb errol az allomasrdl is, az utolso elottihez érkezve. Itt a klasszikus "tapintashal
talald ki mi az" jaték egy kereskedds torténetbe foglalva vart minket. Kétféle zsak volt: olyan, ami
Savariaban termelhetd volt, és pecséttel ellatott, amelyet messzebbral kellett hozni, mert nem
volt vagy csak keveset tudtak beldle termelni, késziteni. A zsakokban a miiaranytol kezdve az
tivegen keresztiil egészen a bronz serpenyoig minden megtalalhatd volt. Még egy plissmedve is
- merthogy igazi mégsem fért volna bele.

Végiil at sétaltunk az utolso allomasra, ahol az okori keramia- és agyagedényekrol
tudtunk meg tébbet. Itt is volt jaték. Arra kellett rajonniink, hogy 6 db edény kozil melyik az a 4,
amiket akar mar a romaiak is elkészithettek.



Minden allomasnal kaptunk egy-egy agyag érmét az elvégzett feladatokért. Vagyis ha 7
db érménk volt, akkor kaptuk meg a jutalmat: a varos kapujanal, a kijaratnal elvamoltattak
minket. 7 érmébol hatot leadtunk, egy pedig a jutalomvolt, ezt haza lehetett hozni emlékbe.

Zarasként: halas koszénet a szervezoknek és a tanaroknak, hogy megteremtették ezt a
programot és lehetGvé tették, hogy részt vegyiink rajta.

Felso tagozaton az 5.a és 5.b osztaly vett részt a foglalkozason.
Kiséro pedagogusok: Horvath Mirtill, Nagyné Kovacs Ildikd, Szecsddi Timea

Irta: Taské Matyas, 5.b



